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Orden del dia

e Espacio tridimensional
 Modelado poligonal
* Herramientas basicas de modelado
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Espacio tridimensional
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Espacio tridimensional
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Aqui el punto (-4,-4,5) se indica en coordenadas
cartesianas tridimensionales.
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Poligonos y sus componentes

En modelado, se considera poligono a toda forma matematica de
representar formas en tres dimensiones. Los poligonos son
estructuras ldégicas y eficientes, lo que los hace perfectos para

usarse en aplicaciones en tiempo real eitica
(especialmente en videojuegos). Ed Q
ge
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Polygonal models are
composed of many separate
polygons combined into a
polygon mesh.




Vértice (vertex)

Es un punto en el espacio 3D, que se
caracteriza por estar en una posicion
en X, unaenY,yunaen/Z los vértices
de los poligonos forman parte de la
malla y se establecen como puntos en
comun entre los diferentes poligonos
del objeto 3D.
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Borde (Edges)

Son los elementos que enlazan dos
vértices. Los bordes tienen normales
para controlar la suavidad o la dureza
gue representan cuando unen dos
caras.
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Caras (Faces)

Cuando se conectan tres bordes o

mas dan como resultado una cara.

Estas son las que describen la
superficie del modelo poligonal.
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Malla (Mesh)

Al integrar varias caras se obtiene una
malla. Las mallas son propiamente los
objetos, y a éstos se les aplican las
texturas en otro proceso posterior.
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Normales (Normal):

Las normales son vectores que
determinan la direccion en la que
apuntan las caras del modelo. En
teoria, las caras tienen un solo lado,
pero algunos softwares muestran
caras de dos, éstas solamente son
visibles cuando la normal de la cara
esta apuntando hacia la camara
(doble lado).
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Vistas tridimensionales: Isométricas N
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Seleccion

* Seleccionar todo
* Seleccion
invertida lis e
. 7 . . +
e Seleccion aditiva
control




Imagen de referencia

* Desde la vista frontal, lateral o superior

* Object Mode



Herramientas de modelado

* Mover

* Rotar

e Escalar

e Duplicar
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e Object Mode
e Edit Mode



Herramientas de modelado

e Extrude

Eoge Face LW

* Bridge Edge tools e = —  Edit Mode
Bevel Edges

Briage Eoge Loops

* Loop cut




Herramientas de modelado

e Separar: Seleccionar el objeto e Edit Mode

* Unir: Seleccionar los objetos a unir * Object Mode
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